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Einleitung - Kommunikation
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• Kommunikation = Austausch von 
Wissen/Informationen auf 
verschiedene Arten

• Kommunikation führt zu 
Gemeinschaft, d.h. zu Verständnis, 
Vertrautheit und gegenseitiger 
Wertschätzung. 
[Rollo Reece May (1909–1994, amerikanischer 
Existenzialpsychologe)]

• In der Vergangenheit 
Probleme/Hürden bei der 
Kommunikation im Bündnis und 
über dessen Grenzen hinaus

angehen dieses Problems im 
Rahmen des Projekt PICK ME



Einleitung – Projekt PICK ME
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• Ziel des PICK ME Projekts war die Konzeption von
• Prozessen zur gemeinsamen Internen Kommunikation in unserer 

Community und zur Kollaboration,
• Meinungsbildungs- und Entscheidungsfindungsprozessen

• Umfrage-Ergebnisse des Projektes PICK ME liefern folgende Kernaussagen:
• Es gibt zu viele unterschiedliche Orte der Kommunikation und 

Zusammenarbeit zerstückelt auf verschiedene Softwarelösungen
 Teilhabe und Engagement werden erschwert
Wissens-/Informationsverlust
Transparenzverlust und Basis für Missverständnisse

Wunsch/Bedürfnis nach einem zentralen Ort der Kommunikation und 
Zusammenarbeit mit bestimmten Anforderungen/Eigenschaften

Hintergrundinfos und alle Ergebnisse des Projektes PICK ME unter https://projekte.buendnis-grundeinkommen.de/pick-me/ 



Einleitung – Projekt PICK ME
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• Anforderungen/Eigenschaften an zentralen Ort zur Kommunikation und 
Zusammenarbeit entsprechen denen eines 

Sozialen Intranets

• Soziales Intranet = Softwareplattform zum Informationsaustausch und zur 
Zusammenarbeit ergänzt um Elemente sozialer Netzwerke 
(Wikipedia https://de.wikipedia.org/wiki/Social_Intranet)

• Testen verschiedener sozialer Netzwerke und abgleichen mit den 
Wünschen/Bedürfnissen/Anforderungen an die Softwareplattform
 Vorschlag und Empfehlung HumHub als Softwareplattform zu verwenden
Projekt HumHub

Genaue Details können dem Empfehlungsschreiben an das Bündnis entnommen werden: 
https://projekte.buendnis-grundeinkommen.de/wp-content/uploads/2018/06/PICK-ME-Software-Empfehlung.pdf 

https://de.wikipedia.org/wiki/Social_Intranet
https://projekte.buendnis-grundeinkommen.de/wp-content/uploads/2018/06/PICK-ME-Software-Empfehlung.pdf


Was ist HumHub?
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• Kostenlose Software für soziales Intranet

• selbstgehostet beim Provider des 
Bündnisses 
Datensouveränität beim Bündnis
    anstatt bei Großkonzern

• Soziale Elemente ähnlich wie Facebook:
• Timeline, Profil, Privatnachrichten ...

• Zusätzliche Elemente zur 
Zusammenarbeit und  
Projektmanagement wie:
• Datenablage, Kalender, Aufgaben

• Erweiterbar durch (weitere) Module:
• z.B. OnlyOffice (selbstgehostetes 

“Google Docs“)

Weitere Infos 
und Bildquelle: 
https://www.h
umhub.org/de
  

https://www.humhub.org/de
https://www.humhub.org/de


Status Quo - Arbeitspakete
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• Arbeit an HumHub in vier verschiedenen Kategorien mit 29 Arbeitspaketen



Status Quo - Netzplan
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HEUTE



Ausgestaltung der BGE Community Plattform
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• Gliedert sich in verschiedene Bereiche, sogenannte Spaces wie z.B.
• BGE Café
• Landesverbände (z.B. LV BW)
• BuVo
• Teams (z.B. TÖff)

• Es gibt Hauptspaces (z.B. LV BW) 
und diesen untergeordnete 
Subspaces (z.B. LV BW – Arbeit)

• Bereiche können 
• öffentlich frei zugänglich sein auch für Gäste
• frei zugänglich für registrierte Nutzer der BGE Community Plattform
• zugänglich auf Einladung/Anfrage für registrierte Nutzer der BGE 

Community Plattform



Ausgestaltung der BGE Community Plattform
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• Zusammenarbeit über die Grenzen 
des Bündnis hinaus

Space „BGE Café“ und 
„Europawahl“ auch für Gäste 
zugänglich

Bereitstellen von
Informationen/Wissen für
interessierte Aktive

Teilhabe



Ausgestaltung der BGE Community Plattform
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• Bereitstellen von Wissen, 
Kommunikation und 
Zusammenarbeit innerhalb des 
Bündnisses durch

Hauptspaces der LVs, Teams, 
etc. für registrierte Mitglieder 
der BGE Community frei 
zugänglich

 Subspaces der LVs, Teams,
    etc. (z.B. Arbeitsspaces – nur
    auf Einladung/Anfrage für
    registrierte Mitglieder der BGE
    Community zugänglich



Ausgestaltung der BGE Community Plattform
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• Spaces ermöglichen die Kommunikation 
ähnlich wie Facebook (Timeline mit 
Beiträgen und Kommentaren) und es gibt 
Direktnachrichten-System vergleichbar 
mit dem Messenger von Facebook

• Spaces können über Kalender-, 
Aufgaben-, Umfrage-, Datei-, 
etc. Module um entsprechende 
Funktionen erweitert werden



Ausgestaltung der BGE Community Plattform
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• Die bisher vorliegende Ausgestaltung der BGE Community beruht auf Basis 
• Ergebnisse Pick ME Umfrage
• Organigramm
• Buvo Protokoll (16. Oktober)
• Beta Test

"Hast Du Interesse daran, dass BGE Community ein Erfolg wird?"

• Jeder darf mitgestalten und genau da fangen wir gleich mit an: WORKSHOP
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Vielen Dank für Euer Interesse!





Workshop Themen
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1. Wem gehören die in der BGE Community (für das Bündnis) erstellten Inhalte?
• Diskussion Creative Commons
• Schwerpunkt CC0 und CC BY-NC-SA

2. Netiquette

Optional falls es die Zeit zulässt:

3. Live-Vorführung BGE-Community Plattform

4. Wie kann man entscheiden wer für die BGE Community Admin wird
• Demokratische Legitimation eines ausreichend großen Adminteam
• Diskussion über, gar demokratische, Projektteamstrukturen



Wem gehören die in der BGE Community (für das 
Bündnis) erstellten Inhalte?
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• Im Bündnis und auf BGE Community arbeiten die Mitmacher*innen 
ehrenamtlich und generieren unterschiedlichste Werke in Form von 
Dokumenten, Bild-, Video- und Audiodateien und Ideen, um das 
Bedingungslose Grundeinkommen (im weiteren kurz BGE) voranzubringen. Im 
Geiste der Bedingungslosigkeit und des Gemeinwohles ist das Wissen um das 
BGE und für das BGE ‘von allen für alle’, auch im Sinne eines Gemeingutes 
(engl.: Commons).

• Grundsätzlich soll deshalb das von den BGE-Aktiven aus Parteimitgliedern und 
parteilosen Unterstützern generierte Wissen und Material allen zur Verfügung 
stehen und es keine Barrieren zur Verwendung und Weiterverarbeitung 
aller Werke geben, wenn es rechtlich nicht unbedingt geboten ist. Wissen und 
Geist des BGE sollen sich ungehindert und frei verbreiten.

• Einschränkung der Verwendungs- und Veröffentlichungsfreiheit besteht bei 
Werken, die im Besitz und damit Kontrolle des Bündnis Grundeinkommen sein 
müssen, bspw. Dokumente mit Mitgliederdaten und allgemein alle formellen 
Dokumente und Werke der Partei.



Wem gehören die in der BGE Community (für das 
Bündnis) erstellten Inhalte?
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• Creative Commons = gemeinnützige Organisation

• Die verschiedenen Lizenzen von Creative Commons unterscheiden sich 
erheblich:
• Einige CC-Lizenzen schränken die Nutzung relativ stark ein 
• andere verzichten so weit wie möglich auf das Urheberrecht 

Quelle: Wikipedia https://de.wikipedia.org/wiki/Creative_Commons 

https://de.wikipedia.org/wiki/Creative_Commons


Wem gehören die in der BGE Community (für das 
Bündnis) erstellten Inhalte?
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Quelle: Wikipedia https://de.wikipedia.org/wiki/Creative_Commons 

https://de.wikipedia.org/wiki/Creative_Commons


Netiquette – Wie gehen wir miteinander um?
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Uns ist die große Meinungsvielfalt in einer Community wie dieser bewusst. 
Deshalb legen wir Wert auf einen respektvollen Umgangston um unser 
gemeinsames Ziel das bedingungslose Grundeinkommen voran zu bringen. 
Diskussionen sollen respektvoll und sachlich/sachbezogen werden geführt 
werden.

Uns ist bewusst, dass es Themen gibt, die stark polarisieren und die Gemüter 
erhitzen können. Nichtsdestotrotz sind persönliche Angriffe, Beleidigungen und 
die Verbreitung von (diffamierenden) Lügen untersagt.

Die Community soll entscheiden, welche Personen als Admin-Team die 
Betreuung der BGE Community Plattform übernehmen. Dieses Admin-Team 
setzt die Wünsche der BGE Community um und keiner der Admins handelt 
eigenmächtig bei zutage treten von Verstößen, sondern dokumentiert diese und 
spricht sich mit den anderen Admins ab. 



Ergebnisse
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Sowohl die Ergebnisse zu dem Thema “Wem gehören die in der BGE Community 
(für das Bündnis) erstellten Inhalte?” als auch zur “Netiquette” fließen in die 
Nutzungsbedingungen der BGE Community Plattform ein. Diesen 
Nutzungsbedingungen muss man bei Registrierung zustimmen.



Live-Vorführung BGE Community Plattform
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Wie kann man entscheiden wer für die BGE 
Community Admin wird
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